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[bookmark: _Toc207739962]Detalles fase 1:

[bookmark: _Toc207739963]Menú:  Este menú es la ventana inicial del juego. Desde aquí puedes acceder a las diferentes opciones como: Jugar, Ranking, Configuración, Créditos y Salir. 

[bookmark: _Toc207739964]Jugar:  Esta ventana aparece cuando presionan el botón jugar, te pedirá un nombre para entrar al juego.

[bookmark: _Toc207739965]Juego:  Consiste en mostrar la bandero o lugar y pedirle al usuario que responda correctamente entre las 3 opciones.

[bookmark: _Toc207739966]Ranking:  Es la ventana encargada de mostrar la lista con los jugadores y sus respectivos puntajes.

[bookmark: _Toc207739967]Créditos:  Es una ventana diseñada para mostrar los créditos del proyecto. Su objetivo es dar reconocimiento a los creadores del juego, agradecer a quienes colaboraron.


[bookmark: _Toc207739968]Fotos de diseños y sus descripciones:
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Implementado:

[image: ]
	Abre el juego

Abre el puntaje

Abre créditos

cerrar


[image: ]Almacena los nombres e indica cuantos hay ingresados

Hace el ingreso de nombres e indica cuantos van y se llego al máximo. También abre el formulario 3 (este mismo del nombre)


	






[image: ]Son las respuestas que muestra

	Muestra la pregunta

Termina el tiempo y muestra los puntos
Baja puntos al correr cierta cantidad de tiempo
Muestra el tiempo en minutos
Esto hace que muestre y se pueda elegir la pregunta






	La utilizamos para pasar los puntos al ranking

[image: ]Cierra el formulario del juego y abre el Form1(regresa al menú









[image: ]Muestra los nombres ingresados al ranking

Muestra los puntos
Regresa al menú 





[image: ]


Regresa al menú 

problemas encontrados y qué soluciones aplicaron:
El timer, los puntos  y la primera pregunta no funcionaban (el timer y puntos no aparecían y la primera pregunta no aparecía cargada) y la solución que encontramos fue, borrar el código y pegarlo nuevamente, eso lo arregló y lo hizo funcionar.

Explicación de las decisiones técnicas tomadas para cada función del código:

Elegimos esas partes de código porque eran las más adecúales para el juego, intentamos de un modo pero no se pudo así que decidimos quedarnos con las que tiene el código actualmente.
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image4.jpeg
Public Class Forml]

~ Private Sub Buttonl_Click_1(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

Form2.Show()
te Hide()

End Sub

Public NOMBRE As String

Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click
Forma. Show()
He Hide()

End Sub

Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button3.Click
Forms . Show()
He Hide()

End Sub

Private Sub Buttond_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttons.Click
te.Close()
End Sub
End Class
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=Public Class Form2
Public NOMBRE(10) As String
Public IND As Integer = @
- Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Labell.Text = "Ingrese su nombre”
If IND < 10 Then
NOMBRE(IND) = TextBox1.Text
D += 1
TextBox1.Text =
Else
MsgBox("maximo de nombres alcanzado")
End If
Form3.Show()
He Hide()
End Sub

- Private Sub Form2_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load

End Sub
End Class
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End

Sub

End

Moradas”, "Naranjas"},
aro”, "Vaca
"Cuatro”,

ey,
upa”, "Espejo”, "Camara"},
Uva", "Cereza"}

Microscopio”, "Binoculares”, "Telescopio!
{"Manzana", "Pera", "Escaramujo”, "Fresa"

3}

Dim correctas() As Integer = {2, 1, 2, 3, 2, 2} ' Indices de respuestas correctas

Label2.Text = preguntas(preguntaActual)

For i As Integer = @ To 5
Dim rb As RadioButton = CType(Me.Controls("RadioButton” & (i + 1)), RadioButton)
rb.Text = opciones(preguntaActual, i)
rb.Checked = False

Next

Sub

ActualizarTiempo()

Dim minutos As Integer = tiempoRestante \ 60

Dim segundos As Integer = tiempoRestante Mod 60
Label3.Text = "Tiempo: " & minutos.ToString("00") & "
Sub

& segundos. ToString("00")

Private Sub Timerl Tick(ByVal sender As Object, ByVal e As EventArgs) Handles Timerl.Tick

tiempoRestante -= 1

ActualizarTiempo()

I tiempoRestante Mod 20 = @ And tiempoRestante > @ Then

puntos -= 5
Labell.Text = "Puntos: " & puntos
End If

If tiempoRestante <= @ Then

Timer1.Stop()

MessageBox. Show(" {Tiempo agotado! Puntos finales: " & puntos)
Eid I
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Else
CargarPregunta()
End If
Final = puntos
End Sub

' Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As Object, ByVal e As EventArgs) Handles Buttonl.Click
Me.Close()
FornL.Show()
Me.Hide()
End Sub
End Class
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ElPublic Class Formd
B Private Sub Forma_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
For i As Integer = @ To Form2.IND - 1

Labell.Text = Labell.Text & Form2.NOMBRE(i) & Chr(13) & Chr(10)
T

Next
Labeld.Text =
End Sub

"PTS: " & Form3.Final.ToString()

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Form1.Show()
He Hide()
End Sub
End Class
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EPublic Class FormS

Private Sub Label4_Click(ByVel sender As System.Object, ByVel e As System.EventArgs) Hendles Labeld.Click

End Sub

Forml. Show()
Me.Hide ()|
End Sub

T
B Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
tEnd Class
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