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[bookmark: _Toc207739962]Detalles fase 1:

[bookmark: _Toc207739963]Menú:  Este menú es la ventana inicial del juego. Desde aquí puedes acceder a las diferentes opciones como: Jugar, Ranking, Configuración, Créditos y Salir. 

[bookmark: _Toc207739964]Jugar:  Esta ventana aparece cuando presionan el botón jugar, te pedirá un nombre para entrar al juego.

[bookmark: _Toc207739965]Juego:  Consiste en mostrar la bandero o lugar y pedirle al usuario que responda correctamente entre las 3 opciones.

[bookmark: _Toc207739966]Ranking:  Es la ventana encargada de mostrar la lista con los jugadores y sus respectivos puntajes.

[bookmark: _Toc207739967]Créditos:  Es una ventana diseñada para mostrar los créditos del proyecto. Su objetivo es dar reconocimiento a los creadores del juego, agradecer a quienes colaboraron.


[bookmark: _Toc207739968]Fotos de diseños y sus descripciones:
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