Sentencia IF-THEN (SI-ENTONCES)
Se utiliza para tomar decisiones. Ejecuta un bloque de código solo si una condición específica es verdadera.
· Uso: Ejecución condicional.
· Ejemplo: Si la calificación es mayor o igual a 60, entonces mostrar "Aprobado".


Sentencia FOR (PARA)
Se utiliza para crear bucles que se ejecutan un número predeterminado de veces.
· Uso: Iteración con un número conocido de repeticiones.
· Ejemplo: Repetir la suma de los números del 1 al 10.



Sentencia SELECT-CASE-SWITCH (SEGÚN)
Permite evaluar una única expresión y luego ejecutar uno de los varios bloques de código posibles basándose en el valor de esa expresión. Es una alternativa más limpia a tener múltiples sentencias IF-THEN anidadas.
· Uso: Selección múltiple basada en el valor de una variable.
· Ejemplo: Si el día de la semana es 1, mostrar "Lunes"; si es 2, mostrar "Martes", etc.


Sentencia Do-WHILE (REPETIR)

Crea un bucle que siempre se ejecuta al menos una vez, porque la condición se evalúa al final del bucle.

    Uso: Iteración que necesita ejecutarse al menos una vez, hasta que la condición sea falsa.

    Ejemplo: Pedir la contraseña al usuario hasta que la ingrese correctamente.

Sentencia WHILE (MIENTRAS)
Crea un bucle que se ejecuta mientras una condición específica sea verdadera. La condición se comprueba al principio del bucle, por lo que podría no ejecutarse nunca si la condición es falsa desde el inicio.
· Uso: Iteración con un número desconocido de repeticiones, mientras una condición se cumpla.
· Ejemplo: Seguir leyendo datos de un archivo mientras no se llegue al final del archivo.
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