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Sentencia if then 

La sentencia  
if-then es una estructura de control de flujo en programación que ejecuta un 

bloque de código solo si una condición es verdadera. La versión extendida, if-then-

else, ejecuta un bloque de código si la condición es verdadera, y otro bloque 

diferente si es falsa. Estas sentencias se usan para tomar decisiones en un 

programa basándose en criterios específicos, y pueden anidarse o combinarse 

con otras condiciones para crear lógica más compleja 

Sentencia si entonces 

Una sentencia "si entonces" es una 
Estructura de control en programación y lógica que ejecuta un bloque de código o 

toma una acción solo si una condición específica es verdadera. Es una 

herramienta fundamental para la toma de decisiones dentro de un programa, y se 

puede expandir con un "si no" para ejecutar un código diferente en caso de que la 

condición sea falsa. 

Sentencia FOR 

La sentencia  
FOR es una estructura de control de bucle que se utiliza para ejecutar 

repetidamente un bloque de código. En lenguajes como C++, Java y Python, se 

usa para iterar un número determinado de veces o sobre una colección de 

elementos. En bases de datos SQL, se emplea para iterar sobre las filas de un 

cursor (conjunto de resultados de una consulta).  

Sentencia para 

La sentencia Para en PSeInt es una estructura de control repetitiva que ejecuta un 

bloque de código un número determinado de veces, utilizando una variable 

contadora. Su sintaxis básica es Para <variable> <- <inicial> Hasta <final> Hacer 

... FinPara. También permite especificar un paso diferente de uno con la opción 

Con Paso <valor>.  

 

Sentencia SELECT-CASE-SWITCH 

 Las sentencias  

SELECT-CASE-SWITCH son estructuras de control de programación que 

ejecutan diferentes bloques de código en función del valor de una variable o 

expresión. Son alternativas a múltiples declaraciones if-else anidadas, ofreciendo 

una sintaxis más legible y organizada para la selección múltiple. Aunque "Select 

Case" se usa en lenguajes como Visual Basic y "Switch" es más común en otros 

como C++, Java o JavaScript, ambos cumplen la misma función básica.  

https://www.google.com/search?q=Para&client=firefox-b-d&sca_esv=742aa62f8b445c9b&ei=zcolabO7HoSIwbkP2-2x8Qc&oq=sentencia+para+pseint&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiFXNlbnRlbmNpYSBwYXJhIHBzZWludCoCCAAyBhAAGAcYHjIFEAAY7wUyBRAAGO8FSKwuUJYHWIUkcAF4AZABAJgBjwGgAdgHqgEEMTAuMbgBAcgBAPgBAZgCC6ACpgfCAgoQABiwAxjWBBhHwgIIEAAYgAQYogTCAggQABiiBBiJBcICBhAAGA0YHsICCBAAGAgYDRgewgIIEAAYBRgHGB6YAwCIBgGQBgiSBwQxMC4xoAe5OrIHAzkuMbgHkwfCBwcwLjIuNy4yyAc9&sclient=gws-wiz-serp&mstk=AUtExfCD99uPE9QC_Wi4Das68xz6fncdObLc6FaVYasUUDwUbIwzapPZj87eCym8Mw4rgxdNggihII9QHgj2UtG9LTpU3Pt9CHsSoZhxZ1GmNoQuJl2hwyDSqsEdRqqeemgDNHE&csui=3&ved=2ahUKEwjO08Tyzo2RAxWRSjABHW-HCMkQgK4QegQIARAB


  



 

Sentencia según 

 

La sentencia Según en PSeInt es una estructura de control que permite ejecutar 

diferentes bloques de código según el valor de una variable o expresión. Es una 

forma de hacer una selección múltiple, similar a un switch/case en otros lenguajes, 

y se usa cuando hay más de dos opciones posibles. Se compone de la palabra 

clave "Según", la variable a evaluar, "Hacer" y varios casos con "De otro modo" 

como opción para los valores no especificados.  

 Sentencia Do-WHILE 

La sentencia  
do-while es una estructura de bucle en programación que ejecuta un bloque de 

código al menos una vez antes de comprobar una condición. Esto la diferencia de 

otras sentencias de bucle como while, donde la condición se evalúa antes de 

ejecutar el código por primera vez. Si la condición es verdadera después de la 

ejecución, el bucle se repite; si es falsa, termina.  

Sentencia repetir  

La sentencia  
Repetir en PSeInt es una estructura de control que ejecuta un bloque de código al 

menos una vez antes de verificar una condición. Su estructura básica es Repetir, 

las acciones a ejecutar, y luego Hasta Que seguido de la condición de 

terminación. Es útil cuando se necesita garantizar la ejecución de una acción 

inicial, independientemente de si la condición se cumple o no de inmediato.  

Sentencia while 

La sentencia  
while es una estructura de control de bucle que ejecuta repetidamente un bloque de 

código mientras una condición especificada sea verdadera. La condición se evalúa 

antes de cada ejecución del bloque; si la condición es falsa desde el principio, el 

bloque de código nunca se ejecuta. Es útil cuando el número de iteraciones no se 

conoce de antemano.  

Sentencia mientras  

La sentencia  
mientras en PSeInt crea un ciclo que ejecuta un bloque de código mientras una 

condición lógica sea verdadera. Su sintaxis es: mientras <condición> hacer 

<instrucciones> fin mientras. La condición se evalúa antes de cada iteración y, si 

es falsa desde el principio, el bloque de instrucciones nunca se ejecutará.  

https://www.google.com/search?q=switch%2Fcase&client=firefox-b-d&sca_esv=742aa62f8b445c9b&ei=bcolaZmyJeCLwbkPnMPHiQs&oq=Sentencia+segun+p&gs_lp=Egxnd3Mtd2l6LXNlcnAiEVNlbnRlbmNpYSBzZWd1biBwKgIIADIGEAAYFhgeMgYQABgWGB4yBRAAGO8FMggQABiABBiiBDIIEAAYgAQYogQyCBAAGIAEGKIESIYdUNAFWOANcAF4AZABAJgBW6ABrgGqAQEyuAEByAEA-AEBmAIDoALRAcICChAAGLADGNYEGEfCAgUQABiABJgDAIgGAZAGCJIHATOgB-sKsgcBMrgHvwHCBwUyLTEuMsgHGg&sclient=gws-wiz-serp&mstk=AUtExfA8VM0QqPWsPaDeXZl3Opll8Q2c0q8y7CZmmHppnOM5m7R7KqGduSiXd7AQ8b_nCa3EXoPHIDMK35dluHXVDIrpvMj5-ohcgTcSlWW_xEbQzOwly7wZJhgi2812Fv02-xs&csui=3&ved=2ahUKEwiE9aXOzo2RAxU8RTABHfHBHawQgK4QegQIARAC

