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Creación del procesador 

La creación del procesador moderno se divide en dos fases principales: primero, la invención de 

las primeras unidades centrales de procesamiento (CPU) electrónicas durante la década de 1940, 

como la ENIAC, y segundo, la invención del microprocesador en 1971 por Intel con el lanzamiento 

del chip Intel 4004. Esta innovación permitió la creación de ordenadores más pequeños y 

económicos, sentando las bases para los dispositivos informáticos actuales, y fue posible gracias a 

la evolución de la tecnología de transistores y procesos como la fotolitografía en obleas de silicio.  

  



Creación del sistema operativos DOS  

 MS-DOS (siglas de Microsoft Disk Operación Sistema, Sistema operativo de disco de Microsoft o 

Microsoft DOS) fue el miembro más popularmente conocido de la familia de sistemas operativos 

DOS de Microsoft, y el principal sistema operativo para computadoras personales compatible con 

IBM PC en la década de 1980 y mediados de años 1990, hasta que fue sustituida gradualmente en 

la versión 8.0 del año 2000 por sistemas operativos que ofrecían una interfaz gráfica de usuario, 

en particular por varias generaciones de Microsoft Windows. Desde Windows XP, ya no se volvió a 

incluir una versión de MS-DOS y fue reemplazado por CMD. 

 

MS-DOS nació en 1980 al encargársele a Microsoft producir un sistema operativo para la gama de 

computadoras personales IBM PC de IBM. En este momento, Microsoft compró los derechos de 

QDOS, Quick Disk Operación Sistema, también conocido como 86-DOS,[1] de Seattle Competer 

Productos que fue elaborado por Tim Paterson, y comenzó a trabajar en las modificaciones para 

poder cumplir con los requisitos de IBM. Se hicieron más de 300 modificaciones al código original y 

Microsoft tuvo que contratar, puntualmente, al mismísimo Tim Paterson.  

  



Interface gráfica de XEROX y como robaron sus ideas  

La historia de la Interfaz gráfica de usuario, (a veces conocida como GUI, siglas de Tropical User 

Interface, Interfaz Gráfica de Usuario) entendida como el uso de iconos y un dispositivo apuntador 

para controlar una computadora, cubre un marco de cinco décadas de refinamientos 

incrementales, construido en algunos principios básicos constantes. Muchas proveedoras de 

sistemas operativos han creado su propio sistema de ventanas basado en código independiente, 

pero con elementos básicos en común que definen el paradigma WIMP (ventanas, iconos, ratón y 

dispositivo apuntador). Se han dado logros tecnológicos y mejoras en la interacción general en 

pequeños pasos sobre los sistemas anteriores y algunos avances significativos en términos de 

facilidad de uso, pero las mismas metáforas organizativas y los idiomas de interacción se siguen 

usando. Aunque muchos sistemas operativos con GUI son controlados mediante un ratón, el 

teclado también puede ser usado con los atajos de teclas o las teclas de cursor. Los desarrollos de 

interfaz descritos más adelante han sido resumidos y se han omitido muchos detalles en interés de 

la brevedad. La influencia de los videojuegos y el control por joystick han sido omitidos. 

 


