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Maquina de escribir.

computadora.




Marcas de maquinas de escribir

Adler
Royal
Remington

Canon

Olivetti




Rodillo

* El rodillo de una maquina de escribir es un cilindro de
caucho que se encuentra en la parte trasera, sobre el
cual se enrolla el papel para escribir. Su funcion
principal es hacer que el papel avance correctamente a

medida que se escribe en él.




Carro

* El carro de una maquina de escribir es la pieza

- que sostiene el rodillo con el papel y que se

desplaza horizontalmente de un lado a otro

mientras se escribe. Es el mecanismo que
permite que cada caracter se imprima en una
posicion diferente y también incluye la escala
que marca la posicion de la escritura




Timbre

* El timbre de una maquina de escribir es un
- sonido agudo que se emite al acercarse al final

del margen derecho para avisar al usuario que

debe pasar la linea. Es una sefial de advertencia AR

para evitar seguir escribiendo y tener que pasar
el carro al margen izquierdo.




Barra espaciadora

°| La "barra esparcidora” de una maquina de escribir

es la barra espaciadora, una tecla larga y
-horizontal ubicada en la parte inferior del teclado.

Su funcion principal es insertar un espacio en

blanco entre palabras, letras o signos para separar | ‘GeeeEVRERR Y

el texto y hacetlo legible r Q%%%ﬂep: L




Teclado

* Teclado: conjunto ordenado de teclas de
una maquina. Palanca de carro libre: palanca
para cambiar de lineas y pasar al otro borde
- del margen. Carro: pieza de la maquina en la

que va el rodillo con el papel, que se desplaza
de un lado a otro.




Partes externas de una computadora

Teclado: Permite escribir texto y comandos.

* Microéfono: Captura audio.

* Escaner: Digitaliza imagenes y documentos.
* Camara web: Permite la captura de video y fotos.

* Monitor: Muestra la informacién visual y la interfaz grafica.
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Memoria RAM

La memoria RAM es la memoria a corto plazo de una
computadora que almacena datos e instrucciones que se estan
utilizando activamente, permitiendo un acceso rapido del
procesador a esa informacion. Es una memoria volatil, lo que
significa que su contenido se borra al apagar la computadora,
pero su capacidad y velocidad son cruciales para el rendimiento
del sistema, la multitarea y la ejecucion de programas.




Disco de almacenamiento

* Un disco de almacenamiento de una
computadora es un dispositivo de hardware

. que guarda y recupera datos de forma

permanente, funcionando como un archivador

para programas, archivos y el sistema
operativo. Su funcion principal es almacenar
informacion en formato digital (bits) y puede

ser interno (dentro de la carcasa de la
computadora) o externo (conectado a través

de USB, por ejemplo).




Disco duro
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* Un disco duro es un dispositivo de almacenamiento
de datos que guarda informacion de forma
permanente en una computadora. Almacena el
sistema operativo, programas, documentos, fotos,
musica y otros archivos. Funciona mediante discos
giratorios con recubrimiento magnético y cabezales
de lectura/escritura, aunque las unidades de estado
solido (551)), que usan memoria flash, son ahora
mas comunes y rapidas.



https://www.google.com/search?client=firefox-b-d&sa=X&sca_esv=c66570702dbaae6e&biw=1440&bih=736&q=SSD&ved=2ahUKEwj57e_p8r-QAxU1RzABHR8HA7gQxccNegQIFxAB&mstk=AUtExfCtnAWms251urlwymLdxws3jq0Eg4OO0el67f07kvQjOw0puqUlW1ow_rzDGcGcYsRW47QRcCdei3I5uqpTVd7ODJXhEtgZSImrxSd053X7SvQFeX-MBY6Qva2NTxS1EUk&csui=3

Tarjeta grafica

* Una tarjeta grafica es un componente de
hardware que procesa y muestra imagenes,
- videos y animaciones en el monitor de una
computadora. Funciona convirtiendo datos
digitales en informacion visual, lo que es
crucial para tareas exigentes como juegos,
edicion de video y aplicaciones de diseno
grafico. A menudo se la llama tarjeta de
video, unidad de procesamiento grafico

(GPU) o adaptador grafico.
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