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1) “Teoría de autómatas”
Definición y usos de los autómatas finitos deterministas (AFD): Un Autómata Finito Determinista (AFD) es un modelo matemático usado en la informática para reconocer patrones dentro de cadenas de texto.
.
Ejemplos y aplicaciones: Un AFD puede reconocer cadenas binarias que terminen en 01.
📌 Ejemplos:
· 1101 → ✅ aceptada 
· 1010 → ❌ rechazada

· 2) “Gramáticas formales”
· Gramáticas regulares: Las gramáticas regulares son un tipo de reglas usadas en informática para generar cadenas de símbolos de forma ordenada y controlada.

· Gramáticas recursivas: Las gramáticas recursivas son aquellas en las que una regla de producción se llama a sí misma, es decir, un símbolo aparece definido en términos de sí mismo.

· 3) “Análisis léxico”

· Tokenización: La tokenización es el proceso de dividir un texto o cadena en partes más pequeñas llamadas tokens.

· Expresiones regulares: Las expresiones regulares (o regex) son patrones que se usan para buscar, validar o manipular texto.

· Reconocimiento de palabras clave: El reconocimiento de palabras clave es el proceso de identificar palabras especiales dentro de un texto o programa que tienen un significado específico.
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· Identificación de tokens: La identificación de tokens es el proceso de reconocer y clasificar las partes de un texto o programa en unidades llamadas tokens.

· 4) “Análisis sintáctico”

· Tipos de análisis sintáctico: El análisis sintáctico es el proceso de examinar cómo están organizadas las palabras en una oración para ver si siguen correctamente las reglas del idioma.

· Árboles de análisis sintáctico: Los árboles de análisis sintáctico son diagramas en forma de árbol que muestran cómo se organiza una oración según sus partes gramaticales.

· 5) “Algoritmos de análisis de cadenas”

· Algoritmo de Boyer-Moore: El algoritmo de Boyer-Moore es un método para buscar una palabra o patrón dentro de un texto de forma rápida y eficiente.

· 6) “Compiladores e intérpretes”

· Estructura de un compilador: La estructura de un compilador es la forma en que se organizan las etapas o fases que permiten convertir un programa escrito en un lenguaje (como C).

· [image: Centro GNet - Servicios | Santa Cruz Naranjo]Fases del compilador: Las fases del compilador son los pasos que sigue un compilador para traducir un programa desde un lenguaje de alto nivel (como C) hasta un lenguaje que la computadora pueda ejecutar. 
· Análisis léxico: El análisis léxico es la primera fase de un compilador en la que se toma el código fuente y se divide en partes pequeñas llamadas tokens.

· Análisis sintáctico: El análisis sintáctico es el proceso de verificar que una secuencia de elementos (palabras o tokens) esté organizada correctamente según las reglas de un lenguaje.

· Generación de código: La generación de código es la fase de un compilador en la que se traduce el programa a un lenguaje que la computadora puede ejecutar, como código máquina o ensamblador.

· Optimización de código: La optimización de código es una fase del compilador en la que se mejora el programa para que sea más rápido, eficiente o use menos recursos, sin cambiar su resultado.

· 7) “Aplicaciones prácticas de autómatas”

· Reconocimiento de patrones: El reconocimiento de patrones es el proceso de identificar formas, estructuras o repeticiones dentro de datos o información.

· Procesamiento de lenguaje natural: El procesamiento de lenguaje natural (PLN) es una rama de la inteligencia artificial que permite a las computadoras entender, interpretar y responder al lenguaje humano.

· Análisis de texto y minería de datos: El análisis de texto es el proceso de examinar información escrita para entender su contenido, estructura y significado.
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· 8) “Lenguaje de programación C”

· Librerías fundamentales: STDIO y CONIO, : Son librerías del lenguaje C que contienen funciones listas para usar en programas.

· Lista de 10 librerías más comunes en C,:

1. 🔹 stdio.h
· Entrada y salida estándar 
· Funciones: printf(), scanf() 

2. 🔹 stdlib.h
· Funciones generales 
· Ejemplo: malloc(), free(), exit() 

3. 🔹 string.h
· Manejo de cadenas 
· Ejemplo: strlen(), strcpy(), strcmp() 

4. 🔹 math.h
· Funciones matemáticas 
· Ejemplo: sqrt(), pow(), sin() 

5. 🔹 time.h
· Manejo de fecha y hora 
· Ejemplo: time(), clock() 

[image: Centro GNet - Servicios | Santa Cruz Naranjo]6. 🔹 ctype.h
· Manipulación de caracteres 
· Ejemplo: toupper(), isdigit() 

7. 🔹 conio.h
· Manejo de consola (no estándar) 
· Ejemplo: getch(), clrscr()

8. 🔹 stdbool.h
· Uso de valores booleanos (true, false) 

9. 🔹 limits.h
· Límites de tipos de datos 
· Ejemplo: tamaño máximo de enteros 

10. 🔹 float.h
· Información sobre números decimales 
· Ejemplo: precisión de float y double 

Manejadores de formatos para diferentes tipos de datos: Los manejadores de formato (o format specifiers) son códigos especiales que se usan en funciones como printf() y scanf() para indicar qué tipo de dato se va a mostrar o leer. 
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