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Información de 
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Cuantos están rentados son estudiantes
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El código tiene que mostrar los beneficios que tiene la página, y lo que ofrece la biblioteca.
Que ofrezca mejor seguridad al momento de recibir y devolver un libro, también al momento de recibir los pagos.
Mostrar también las entradas y salidas de las personas, si son socios, alumnos, empleados, etc.
Tiene que mostrar a pantalla una lista detallada de los beneficios que ofrece, los horarios, si debe de realizar pagos mensuales o semanales por si quiere una membrecía.
Si la biblioteca es privada tiene que mostrar lo que necesita la persona para ingresar (sus datos personales, su código personal, si es alumno, si es mayor de edad su DPI, etc.).
Después de haber ingresado se podría mostrar la lista de libros que tiene la biblioteca, seleccionados por su categoría, si son cuentos para niños, libros de cocina, de ciencia, de terror, etc. Buscar los libros por autor, titulo, género u otros.
Registrar los libros nuevos con detalles como títulos, autores, editoriales, año de publicación.
Se deben de actualizar la información de los libros existentes, también eliminar libros que ya no estén disponibles.
Buscar usuarios por nombres, dirección o número de teléfono. Actualizar la información de los usuarios existentes. Eliminar los usuarios que ya no estén registrados.
Registrar los préstamos de libros con detalles como fecha de préstamos, fecha de devolución, usuario, libros. También registrar las devoluciones de los libros con detalles como fecha de devolución, estado de devolución, si el libro que entrego es el correcto.
Verificar si un libro está disponible para prestarlo, verificar también si un usuario tiene préstamos pendientes.
Generar informes sobre los libros más prestados, los usuarios más activos. Generar estadísticas sobre la cantidad de préstamos y devoluciones.
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1. Código: es el diagrama que se utiliza para poder crear el diseño de lo que queremos para la página de nuestra librería.
2. Usuario: a una cuenta se le identifica con el nombre usuario.
3. Verificar o verificación: es un verbo que significa comprobar o examinar la verdad de algo.
4. Stock (libros stock): Nos referimos cuando los libros aún no han salido a la venta o aún no están habilitados en la biblioteca.
5. Diseño: nos referimos a la representación virtual de lo que queremos en nuestra librería.
6. Modificación: nos referimos a cuando queremos hacer un cambio o una minoración.
7. Datos o ingreso de datos: nos referimos a cuando un usuario procede a introducir información en un sistema informático o ya sea manualmente.
8. Diagrama de flujo: es la referencia de lo que se necesita para proceder a hacer nuestro código y diseño, se usa una jerarquía.
9. Vector: Es como una variable de un solo tipo o puede ser de varios tipos.
10. Beneficios: nos referimos a la gratificación que se obtendrá a cambio del uso de la librería.
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ElPublic Class Forml

Private Sub Button1_Click(Byval
Me.visible = False
Form2.Shou()

End Sub
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EPublic Class Form2

Dim DATOS(5), RESULTADO As String
Dim CLIENTES(100) As String
Dim H As Integer

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click

CLIENTES(0) = "Karla”

CLIENTES(1) ane”

CLIENTES(2) = "Dana”

Labell.Text = Labell.Text & CLIENTES() & vbCrLf & CLIENTES(1) & vbCrLf & CLIENTES(2)
End Sub o Form2

Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
If TextBoxl.Text =
MessageBox. Show
Else
If TextBoxl.Text = "Dana” Then
MessageBox. Show("Cliente regular”)
Else
MessageBox. Show("Cliente regular”)
End If
End If
End Sub

Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e
Me.Visible = False
Form1.Show()
End Sub
End Class

Click

Click
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EPublic Class Form3

Dim NOM(3)

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
NOM(@) = "Ana
NOM(1) = "Lesli"

NOM(2) = "Celeste"
Labell.Text = Labell.Text & NOM(@) & vbCrLf & NOM(1) & vbCrLf & NOM(2)

End Sub
Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click
If TextBoxl.Text = "Ana" Then
MessageBox.Show(" Libro: Carazamba & Fecha: 1/2/2025")
Else
If TextBoxl.Text = "Lesli” Then
MessageBox.Show("Libro: Orgullo y Prejuicio & Fecha: 2/5/2025")
Else
MessageBox.Show("Libro: George Muller & Fecha:1/7/2025")
End If
End If
End Sub
Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Me.Visible = False
Form1.Show()
End Sub
End Class Libro: Orgullo y Prejuicio & Fecha: 2/5/2025
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ElPublic Class Form3

Dim NOM(3)
£ Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
NOM(@) = "Ana"
NOM(1) = "Lesli"
NOM(2) = "Celeste”
Labell.Text = Labell.Text & NOM(0) & vbCrLf & NOM(1) & vbCrLf & NOM(2)
End Sub
B Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArg

If TextBoxl.Text = "Ana" Then
MessageBox.Show(" Libro: Carazamba & Fecha: 1/2/2025")
Else
If TextBoxl.Text = "Lesli” Then
MessageBox. Show("Libro: Orgullo y Prejuicio & Fechaj

Else
HessageBox. Show("Libro: George Muller & Fecha:1/7/24
End If
Gerente
End If
End Sub |
E Private Sub Button3_Click(ByVal sender As System.Object, ByVel e g

Me.Visible = False
Forml. Show()
End Sub
End Class
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EPublic Class Form5

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Label3.Text = Val(TextBox2.Text) * Val(TextBox3.Text)
End Sub

Me.Visible = False
Forml. Show()
End Sub

T
B Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click
Lnd Class

Nombre del Libro Precio
o a—
Cantidad





image11.PNG
¥ Button1

~| 7 diick

2

Dim LIBRO(2) As String

Private Sub Button2_Click(ByVal sender As System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles

Labell.Text = Labell.Text & LIBRO(0) & vbCrLf & LIBRO(1)
If TextBoxl.Text = "Su voz retumba en la selva” Then
MessageBox. Show(" 12")

Else
Mes sageBox. Show("15")
End If

End Sub

Private Sub Button3_Click(ByVal sender As
Me.Visible = False
Forn1..show()
End Sub

Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As System.Object,
LIBRO(@) = "Su Voz Retumba en la selva”
LIBRO(1) = "Persecusion en Holanda”
Labell.Text = Labell.Text & LIBRO(0) & vbCrLf & LIBRO(1)
End Sub

End Class

Ver Nombres

Su Voz Retumba en la
selva

Persecusion en
HolandaSu Voz
Retumba en la selva
Persecusion en

T —

ndles E

ndles E
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EPublic Class Forml
Dim SUMATORIA, CONTEO As Integer

B Private Sub Buttonl_Click(ByVel sender As System.Object, ByVel e As Sy
Label5.Text = Label5.Text & Val(TextBoxl.Text) & "+"

SUMATORIA = SUMATORIA + Val(TextBox1.Text)

CONTEO = CONTEO + 1

Label3.Text = CONTEO
Label7.Text = SUMATORIA
End Sub

B Private Sub Forml_Load(ByVal sender As System.Object, ByVal e As Syste
Label5.Text = "
End Sub
End Class

Form1

Ingrese un numero
6
Conteo 3
Lista 84946+
Sumatoria 23
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