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                  Temas A Investigar:1)Teoria de Automatas
                               .Definicion y usos de los automatas finitod deterministas (AFD).
                               .ejempolo y aplicaciones en informatica y ciencias de la computacion.
                               
                              2)Gramaticas formales 
                              .Gramaticas Regulares 
                              .Gramaticas Recursivas
                      
                             3)Analisis Lexico
                             .Tokenizacion:¿que es ? y ¿como se usa? En el proceso de compilación.
                           .Expreciones Regulares:Su Funcion en el Analisis Lexico.
                           .Reconocimiento de palabras clave:como se identifican en los leguajes de programacion.
                        .Identificacion de tokens:clasificacion y Ejemplos Practicos.
               
                         4)Analysis Sintatico.
                         .Tipos de Analisis Sintactico.
                       .Analisis sintactico descendente.
                       .Analysis Sintatico Ascendante.
                  .Arboles de Analisis Sintactico:¿ue son? Y ¿como ayudan? En la estructura del Programa .
               
5) Algoritmos de Analisis de Cadenas.
         .Algoritmo de Boyer-Moore:concepto , y su aplicacion en la busueda de cadenas dentro de textos o programas. 
 
6) Compiladores e Interpretes.
                               .Estructura de un Compilador:Definicion y Componenentes
                               *Fases del Compilador:*Analisis Lexico
                                                                          *Analisis Sintactico
                                                           
               *Generación de código
                                                                          *Optimizacion de Código 
                                         *Lenguajes de Programación utilizados en la Creación de Compiladores :como Lex y Yacc

                                         
7) Aplicaciones Practicas de Autómatas.
        *Reconocimiento de Patrones en Diferentes Áreas
                                *Procesamiento de Lenguaje Natural y su Uso En Inteligencia Artificial
                                 *Análisis de Texto y Minería de Datos:su importancia en el análisis de Información.
           
                        
8) Lenguaje de Programacion C
        *Librerías Fundamentales :STDIO y CONIO
        *Lista de 10 Libreras mas comunes en C
    
9) Maneja-dores de Formatos para Diferentes Tipos,con Ejemplos de Datos en Código.
                                   Teoria de  Automatas

                        
                           
La teoría de autómatas es el estudio de máquinas abstractas y modelos matemáticos de computación, fundamentales en la informática para diseñar software/hardware, compiladores y verificar sistemas finitos. Analiza cómo estas máquinas pasan entre estados discretos basados en entradas, clasificándose en autómatas finitos, de pila y máquinas de Turing.




Conceptos Clave:
· Autómata: Máquina abstracta con estados y transiciones.
· Estados: Condiciones o configuraciones de la máquina.
· Transición: Reglas para cambiar de estado al recibir una entrada.
· Alfabeto/Palabra: Conjunto de símbolos y secuencias de entrada



Tipos de Autómatas (según su capacidad):
1. Autómatas Finitos (AF): Los más simples, con memoria limitada (ej. reconocimiento de patrones).
2. Autómatas de Pila: Poseen una estructura de memoria tipo "pila" (útil en compiladores).
3. Máquinas de Turing: Modelos teóricos que definen los límites del cálculo y lo que una computadora puede resolver.

:
· Analizadores Léxicos: Utilizados en compiladores para lenguajes de programación.
· Diseño de Circuitos: Circuitos digitales con estados secuenciales.
· Procesamiento de Lenguaje: Verificación de expresiones regulares.
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· Inteligencia Artificial: Modelado de comportamientos en juegos y sistemas 
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·  Ofimática y Productividad: Procesadores de texto, hojas de cálculo (Excel), gestores de correo.
·  Gestión Empresarial (ERP/CRM): Sistemas para controlar inventario, contabilidad y relaciones con clientes.
·  Multimedia y Diseño: Herramientas de edición de imágenes, video y modelado 3D.
·  Comunicación: Aplicaciones de mensajería, videoconferencia y redes s[1, 2, 3, 4, 5
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[image: IMG_260]Las expresiones regulares (regex o regexp) son secuencias de caracteres que definen un patrón de búsqueda, fundamentales en computación para validar datos, buscar, editar y manipular texto de forma eficiente. Soportadas por lenguajes como Python, Java y herramientas como grep, permiten encontrar patrones complejos (emails, fechas) y reemplazar texto con precisión

RECONOCIMIENTO DE PALABRAS CLAVE:El reconocimiento de palabras clave (palabras reservadas) en programación es el proceso mediante el cual un compilador o intérprete identifica tokens específicos con significado predefinido (ej. if, for, while) durante el análisis léxico. Utiliza autómatas finitos para diferenciar estas palabras clave de identificadores de usuario, garantizando que el código siga la sintaxis correcta.
El reconocimiento de palabras clave en computación es el proceso mediante el cual un analizador léxico (scanner) identifica términos reservados (if, while, class) que tienen un significado especial predefinido en un lenguaje de programación. Estas palabras no pueden usarse como nombres de variables y son detectadas utilizando expresiones regulares y autómatas finitos para traducir el código fuente en tokens
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ANALISIS LEXICO
TOKENIZACION.
El proceso de tokenización se desarrolla en segundos y de forma invisible para el usuario. Cuando se realiza un pago online, los datos bancarios reales no viajan por la red: en su lugar, el sistema genera un token que los representa y lo utiliza para completar la transacción.






[bookmark: _GoBack]: 
La identificación de tokens es la fase inicial del análisis léxico en compiladores, donde el código fuente se divide en las unidades más pequeñas y significativas (tokens). Estos elementos incluyen palabras clave, identificadores, literales, operadores y delimitadores, los cuales son reconocidos mediante patrones para construir la estructura del programa. 
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