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1 teoria de autónomas

Definición y usos de los autómatas finitos determinista: Un Autómata Finito Determinista (AFD) y un modelo matemático usado en la informática para reconocer patrones dentro de cadenas de texto.
Ejemplos y aplicaciones: Un AFD puede reconocer cadenas binarias que terminen en 01.
📌 Ejemplos:
· 1101 → ✅ aceptada 
· 1010 → ❌ rechazada

· 2) Gramáticas formales
Libres de contexto: Es un solo símbolo en el lado izquierdo de la regla muy usada en lenguajes de programación.
Sensibles al contexto: Las reglas dependen del contexto, no se puede reducir la longitud de la cadena.
“ Análisis Lexíco ” 
1. Análisis léxico manual
· Se programa directamente con código (por ejemplo en C o Java) El programador define cómo reconocer cada toque.
2. Análisis léxico automático
· Se genera usando herramientas especiales Ejemplo: generadores de analizadores léxicos Es más rápido y fácil de implementar patrones.
· 
· Expresiones regulares
· Las expresiones regulares  son patrones que se usan para buscar, validar o manipular texto.

· Reconocimiento de palabras clave: El reconocimiento de palabras clave es el proceso de identificar palabras especiales dentro de un texto o programa que tienen un significado específico.

🟠 4. Análisis con autómatas finitos
· Usa modelos matemáticos llamados autómatas 
· Puede ser: 
· Determinista (AFD) 
· No determinista (AFND) 
· Muy eficiente para reconocer patrones 
· 4) “Análisis sintáctico”
· 
· Tipos de análisis sintáctico: El análisis sintáctico es el proceso de examinar cómo están organizadas las palabras en una oración para ver si siguen correctamente las reglas del idioma.
1. Análisis descendente (Top-Down): Parte del símbolo inicial y trata de generar la cadena de entrada Construye el árbol sintáctico de arriba hacia abajo. 
Recursivo descendente: este usa funciones recursivas .
· Predictivo (LL(1)): no necesita retroceso (y es un poco más eficiente) .

5) “1. Algoritmos de búsqueda de patrones
Sirven para encontrar una subcadena dentro de otra.
Ejemplo:
· Knuth-Morris-Pratt (KMP): (evita comparaciones repetidas) 
· 
· Boyer-Moore: (más rápido en muchos casos.



· 6) “Compiladores e intérpretes”
Compilador de múltiples pasadas: Analiza el código varias veces, y  es más lento pero optimiza mejor.

· Generación de código: La generación de código es la fase de un compilador en la que se traduce el programa a un lenguaje que la computadora puede ejecutar, como código máquina o ensamblador.

· Optimización de código: La optimización de código es una fase del compilador en la que se mejora el programa para que sea más rápido, eficiente o use menos recursos, sin cambiar su resultado. 

· Estructura de un compilador: La estructura de un compilador es la forma en que se organizan las etapas o fases que permiten convertir un programa escrito en un lenguaje (como C).

· 7) “Aplicaciones prácticas de autómatas”
Procesamiento de lenguaje natural: El procesamiento de lenguaje natural (PLN) es una rama de la inteligencia artificial que permite a las computadoras entender, interpretar y responder al lenguaje humano.

· Seguridad informática: Detectan patrones sospechosos Usados en antivirus y sistemas de detección de intrusos. Análisis de texto y minería de datos: El análisis también es un texto y es el proceso de examinar información escrita para entender su contenido, estructura y significado.
· 
 
· 8) “Lenguaje de programación C”
El lenguaje C es un lenguaje de programación de propósito general que permite crear programas de alto rendimiento y control directo sobre el hardware.
💻 características principales
· ⚡ Rápido y eficiente 
· 🧠 Lenguaje estructurado (usa funciones, ciclos, condiciones) 
· 🔧 Bajo nivel y alto nivel (puede manejar memoria directamente) 
· 📦 Portabilidad (funciona en diferentes sistemas)
Ejemplo básico en C
#include <stdio.h>

int main() {
    printf("Hola mundo");
    return 0;
}

· Aca le dejo Lista de 10 librerías más comunes en C,:

Librerías más comunes en C
1. stdio.h 
· Entrada y salida de datos 
· Ejemplo: printf(), scanf() 

2. stdlib.h 
· Funciones generales 
· Ejemplo: malloc(), free(), rand() 

3. string.h 
· Manejo de cadenas 
· Ejemplo: strlen(), strcpy(), strcmp() 

4. math.h 
· Funciones matemáticas 
· Ejemplo: sqrt(), pow(), sin() 

5. time.h 
· Manejo de fecha y hora 
· Ejemplo: time(), clock() 

6. ctype.h 
· Clasificación de caracteres 
· Ejemplo: isdigit(), isalpha() 

7. stdbool.h 
· Uso de valores booleanos (true y false) 

8. limits.h 
· Límites de tipos de datos 
· Ejemplo: tamaño máximo de enteros 

9. float.h 
· Límites de números flotantes 
10. assert.h 
· Verificación de errores en el programa 
· Ejemplo: assert() 
 Resumen:
Estas librerías permiten:
· Entrada/salida de datos Trabajo con texto y caracteres.
· Manejo de memoria, Operaciones matemáticas. 
· Operaciones matemáticas. 
· Trabajo con texto y caracteres
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Principio del formulario

Mi resumen de los títulos de la investigación..
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