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INTRODUCION

Esta investigacién trata sobre la teoria de automatas, graméaticas formales y
el funcionamiento de los compiladores. Estos temas son importantes en la
informatica por que permiten entender como se procesan y analizan los
lenguajes de programacion.

Los autdbmatas permiten representar de manera abstracta el comportamiento
de sistemas que reconoce patrones, mientras que las gramaticas formales
establecen las reglas necesarias para construir leguajes de forma correcta.
Por otro lado, los compiladores e interpretes son herramientas clave que
traducen el cédigo escrito por los programadores a un lenguaje que la
maquina pueda entender.

Ademas, se estudian procesos importantes como el analisis |éxicoy
sintactica, los cuales permiten identificar y organizar correctamente los
elementos de un programa. También se incluyen algoritmos de busqueda de
cadenas que facilitan el procedimiento de informacién dentro de textos.

En conjunto, estos temas tienen una gran importancia en el desarrollo de
software y en areas como la inteligencia artificial y el analisis de datos. Por
ello, esta investigacion tiene como objetivo comprender su funcionamiento y
reconocer sus aplicaciones en la vida real.
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1.Teoria de automatas

La teoria de autdématas estudia modelos matematicos que representan
maquinas capaces de procesar informacién y reconocer patrones. Los
automatas finitos deterministas (AFD) son los mas utilizados, ya que
siguen reglas definidas para aceptar o rechazar cadenas de texto. Se
aplican en programas para validar datos y analizar informacion.

2. Gramaticas formales

Las graméticas formales son un conjunto de reglas que permiten
construir lenguajes de forma correcta. Las gramaticas regulares son
simples y se usan en programacion basica, mientras que las gramaticas
recursivas permiten estructuras mas complejas, como las que se
utilizan en lenguajes de programacion completos.

3. Analisis léexico

El analisis Iéxico es la primera fase del proceso de compilacion. Se
encarga de leer el codigo fuente y dividirlo en unidades llamadas
tokens. Utiliza expresiones regulares para identificar palabras clave,
operadores y simbolos, facilitando el andlisis del programa.

4. Analisis sintactico

El andlisis sintactico verifica que el codigo esté bien estructurado
segun las reglas del lenguaje. Se apoya en arboles sintacticos para
representar la organizacion del programa. Puede realizarse de forma
descendente o ascendente, dependiendo del método utilizado.
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5. Algoritmos de analisis de cadenas

Estos algoritmos permiten buscar patrones o palabras dentro de textos.
Un ejemplo es el algoritmo Boyer-Moore, que es muy eficiente porque
reduce la cantidad de comparaciones necesarias, haciendo labusqueda
mas rapida.

6. Compiladores e intérpretes

Los compiladores e intérpretes son herramientas que traducen el
codigo fuente a lenguaje maquina. Este proceso incluye varias fases
como el andlisis léxico, sintactico, la generacion de cédigo y su
optimizaciéon. Son fundamentales para ejecutar programas
correctamente.

7. Aplicaciones de automatas

Los autématas tienen muchas aplicaciones en la vida real, como el
reconocimiento de patrones, el procesamiento de lenguaje natural, la
inteligencia artificial y el andlisis de datos. Gracias a ellos, es posible
desarrollar sistemas mas inteligentes y eficientes.

£ ClLLLee el ddddddddddddddddddddddddddeddeeee
LR A R A A A A A A A N A A N S N N

AR R AR NN RS A R AR AR AR AR



Vol 2 2 20 2 2 2h 2 2 2 2 2 2 2 2 25 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 20 2 28 2 2 2 2 J Ja V!

Conclusion

En conclusién, la teoria de autématas, las graméaticas formales y los
compiladores son elementos fundamentales en el campo de la informatica,
ya que permiten comprender coGmo las computadoras procesan, interpretan
y ejecutan lainformacion. A través de estos conceptos, es posible analizar la
estructura de los lenguajes de programacién y garantizar que el cédigo
funcione de manera correcta.

El estudio del analisis |éxico y sintactico demuestra la importancia de
organizar y verificar cada parte de un programa, mientras que los algoritmos
de busqueda de cadenas facilitan el manejo eficiente de la informacion
dentro de los sistemas. Todo esto contribuye al desarrollo de software mas
preciso y confiable.

Ademas, los automatas tienen aplicaciones en diversas areas como la
inteligencia artificial, el reconocimiento de patrones y el anélisis de datos, lo
gue demuestra su utilidad en la vida real. En general, estos temas no solo
son importantes a nivel tedrico, sino que también tienen un impacto directo
en latecnologia que utilizamos diariamente.

Por lo tanto, comprender estos conceptos permite tener una base sdlida en
programacion y valorar la importancia de los procesos que hacen posible el
funcionamiento de los sistemas informaticos.
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RESUMEN EN EL. CUADERNO
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